
工作＋プログラミング教科書



もくじ
MESHってなに？� 4
MESHブロックの紹

しょうかい
介� 6

ソフトウェアブロックの紹
しょうかい
介� 10

プログラミングの基
き ほ ん
本� 14

少
すこ
し難
むずか
しいプログラミング� 16



工
こ う さ く

作で「発
は つ め い

明」するための
秘
ひ け つ

訣
MESHでプログラミングするときに大

たいせつ
切にしたいこと

うまくいかなくてもOK

何
な ん ど

度も、何
な ん ど

度もチャレンジしよう！

MESHは、センサーや機
き の う
能を持つコンパクトな IoTブロック。

プログラミングをしながら工
こうさく
作することで、新

あたら
しい装

そ う ち
置をつくることができます。

つまり、新
あたら
しく「ものづくり」にチャレンジをするということ。

考
かんが
えることも作

つく
ることも挑

ちょうせん
戦がいっぱい。

なので…

そのかわり、

保護者の方へ

プログラミングのよいところは、何
なんどしっぱい
度失敗しても、やりなおせること。

大
お と な
人も、失

しっぱい
敗をくりかえして、なんとか完

かんせい
成させています。

失
しっぱい
敗したところをみつめなおして、考

かんが
えて、さらに良

よ
いものをつくろうとすること。

これが、「発
はつめい
明」するために一

いちばんだいじ
番大事なことです。

途
とちゅう
中であきらめずに、最

さ い ご
後までがんばりましょう！

「MESH」を使ったプログラミングやものづくりを通して、
子どもの創造性や積極性、挑戦心を育みたいと思っています。

たくさんお手伝いしたくなることもあると思いますが、そこをグッとこらえて、
試行錯誤して完成させる姿を見守っていただけますでしょうか。

くじけた分だけ成功がある。きっと、新たな発見をしてくれるはずです。
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メッシュってなに？

「あったらいいな」を簡
かんたん
単につくれる、

IoTブロックとプログラミング
7つのセンサーやボタンなどの機

き の う

能を持
も

ったワイヤレスブロックと、簡
かんたん

単につくれるプログラ
ミングで、身

み

の回
まわ

りのいろんなものをパワーアップできます。
たとえば、箱

はこ

をあけるとお祝
いわ

いしてくれるびっくり箱
ばこ

、ボタンをおすとスマートフォンの
カメラで写

しゃしん

真をとるリモコン、新
し ん ぶ ん し

聞紙を丸
まる

めてつくった剣
けん

をふると音
おと

が鳴
な

るようにするサム
ライごっこ、部

へ や

屋の前
まえ

を人
ひと

が通
とお

るとお知
し

らせしてくれる装
そ う ち

置などなど…「あったらいいな」
と思

おも

った装
そ う ち

置を、簡
かんたん

単につくることができます。
MESH公

こうしき

式サイトはこちら：https://meshprj.com/jp/
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センサーやボタンなどの機
き の う
能をもった、

7つのブロックで自
じ ぶ ん
分のアイデアを実

じつげん
現する

ブロックをつなぐだけの
簡
かんたん
単プログラミング

“MESHブロック”には、様
さまざま

々な機
き の う

能が詰
つ

め込
こ

まれています。ボタンの機
き の う

能を持
も

ったもの、
動
うご

きを感
か ん ち

知できるもの、明
あか

るさがわかるものなど、7つのブロック一
ひと

つひとつにたくさんの
できることが込

こ

められています。ワイヤレス（無
む せ ん

線）で“MESHアプリ”とつながること
で、ブロック単

たんたい

体で使
つか

ったり、他
ほか

のものと組
く

み合
あ

わせてパワーアップさせたりすることが
簡
かんたん

単にできます。

“MESHアプリ”で、ワイヤレスでつながったブロック
たちを簡

かんたん

単にプログラミングできます。プログラミン
グ方

ほうほう

法は、アプリ上
じょう

のブロック同
ど う し

士をつなぎ、設
せってい

定を
変
か

えるだけ。変
か

えたプログラムはすぐにMESHブロッ
クに伝

つた

わるため、　手
て が る

軽に何
な ん ど

度も試
し こ う さ く ご

行錯誤して完
かんせい

成させ
ることができます。

思
おも

いついたアイデアを、プログラミングしてぜひ形
かたち

に仕
し あ

上げてみましょう！

MESH（メッシュ）は「Make、Experience、SHare」の略
りゃく
。作
つく
り、体

たいけん
験し、共

きょうゆう
有する。

MESH なら、プログラミング言
げん ご
語を知

し
らなくても、やりたいことをプログラミングで直

ちょっかんてき
感的に、簡

かんたん
単に組

く
み立

た
てることができます。

失
しっぱい
敗しても大

だいじょうぶ
丈夫。何

なん ど
度も試

しこ う さ く ご
行錯誤できるから、失

しっぱい
敗と成

せいこう
功の体

たいけん
験が積

つ
み重

かさ
なる。

積
つ
み重

かさ
なった体

たいけん
験は自

じし ん
信となって、生

い
きる力

ちから
につながります。

プログラミングとものづくりを通
とお
して普

ふへんてき
遍的な力

ちから
が身

み
につくツール――それがMESHです。

ボタン 動
うご
き 人

じんかん
感 明

あか
るさLED 温

お ん ど し つ ど
度湿度 GPIO
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動
うご
きブロック

ボタンブロック

動
うご
きを検

け ん ち
知することができます

例
れい
：新
しんぶんし
聞紙が勇

ゆうしゃ
者の剣

けん
に

例
れい
：マイカメラリモコン

シンプルなボタンです

水
みずいろ

色の動
うご

きブロックは、ブロックが動
うご

いたことをスイッチとして使
つか

えます。例
たと

えば、振
ふ

る、裏
うらがえ

返す、コツン
と叩

たた

く、サイコロのように置
お

き方
かた

を変
か

える、などの動
うご

きがあったときに何
なに

かが起
お

こる、そんなアイデアをカ
タチにできます。

新
し ん ぶ ん し

聞紙を丸
まる

めて剣
けん

を作
つく

ります。そして動
うご

きブロックを貼
は

り付
つ

け
ます。MESHアプリ上

じょう

で、動
うご

きブロックが動
うご

きを検
け ん ち

知するたび
に効

こ う か お ん

果音が鳴
な

るような設
せってい

定をすれば、自
じ ぶ ん

分だけの勇
ゆうしゃ

者の剣
けん

が完
かんせい

成
です。

MESHアプリ上
じょう

で、ボタンブロックを押
お

すとカメラで写
しゃしん

真を撮
と

るように設
せってい

定をします。
スマートフォンやタブレットを、ちょうどよい位

い ち

置に配
は い ち

置して、
いつもと違

ちが

う撮
さつえい

影をしてみましょう。

緑
みどりいろ

色のボタンブロックは、ボタンスイッチとして使
つか

えます。 ボタンを押
お

す、２度
ど お

押す、長
な が お

押しすると何
なに

かが
起
お

こる、 そんなシンプルなアイデアをカタチにできます。

ふられたら ひっくりかえされたら

向
む

きがかわったら振
しんどう

動を感
か ん ち

知したら

1回
か い お

押されたら

長
な が お

押しされたら

2連
れんぞく

続で押
お

されたら

ブロックの紹
しょうかい

介
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LED（色
いろ
で光

ひか
る）ブロック

ボタン、動
うご
き、LED、人

じんかん
感ブロック

人
じんかん
感ブロック

いろいろな色
いろ
に光

ひか
ります

例
れい
：メール受

じゅしん
信を光

ひかり
で確

かくにん
認

例
れい
：近
ちか
づく人

ひと
を検

け ん ち
知！

人
ひと
の動

うご
きを検

け ん ち
知できます

オレンジ色
いろ

のLEDブロックは、いろいろな色
いろ

に光
ひか

らせることができるLEDライトです。 色
いろ

や点
てんめつ

滅パターンで
お知

し

らせしたり、 暗
くら

い場
ば し ょ

所ではちょっとしたライトとして使
つか

ったりすることができます。

MESHアプリ上
じょう

で、メールを受
じゅしん

信した際
さい

に、LEDブロックが光
ひか

るように設
せってい

定します。
これで、大

だ い じ

事な人
ひと

からのメールが来
き

たとき、ひと目
め

で知
し

ること
ができます。

部
へ や

屋の前
まえ

に人
じんかん

感ブロックを設
せ っ ち

置します。MESHアプリ上
じょう

で、人
じんかん

感
ブロックが動

うご

きを検
け ん ち

知すると効
こ う か お ん

果音が鳴
な

るように設
せってい

定をすれば、
部
へ や

屋に人
ひと

が近
ちか

づくたびに音
おと

が鳴
な

ります。

人
ひと

がブロックの検
け ん ち

知エリア内
ない

（目
め や す

安として2～3ｍ以
い な い

内）で動
うご

いた時
とき

に何
なに

か面
おもしろ

白いことが起
お

こるような仕
し か

掛け
づくりや、ちょっと気

き

になったときに、 人
ひと

がいるかいないかをチェックするようなことにも使
つか

えます。ペッ
トなどの動

どうぶつ

物にも反
はんのう

応します。

点
てんとう

灯する 点
てんめつ

滅する

消
しょうとう

灯するふわっと光
ひか

る

感
か ん ち

知したら

状
じょうたい

態を確
かくにん

認する

感
か ん ち

知しなくなったら
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明
あか
るさブロック

明
あか
るさの変

へ ん か
化を検

け ん ち
知することができます

例
れい
：サプライズ演

えんしゅつ
出

青
あおいろ

色の明
あか

るさブロックは、例
たと

えば箱
はこ

の中
なか

にブロックを仕
し こ

込んでおいて、開
あ

けたときに通
つ う ち

知する仕
し か

掛けなど、
周
まわ

りの明
あか

るさの変
へ ん か

化をスイッチとして使
つか

えます。 また、ブロックの目
め

の前
まえ

に近
きんせつぶつ

接物があるかないかをチェッ
クすることもできます。

プレゼントの中
なか

に明
あか

るさブロックを入
い

れます。MESHアプリ上
じょう

で、明
あか

るさブロックが明
あか

るさを検
け ん ち

知すると、録
ろくおん

音したメッセー
ジ音

おん

が流
なが

れるように設
せってい

定をします。これでプレゼントの体
たいけん

験を
演
えんしゅつ

出してみませんか。

明
あか

るさが変
か

わったら ブロックの前
まえ

をふさがれたら

明
あか

るさを確
かくにん

認するブロックの前
まえ

をふさぐものが
なくなったら

暗
くら

くなったら
明
あか

るくなったら
明
あか

るさが変
か

わったら

ほか、

温
お ん ど
度・湿

し つ ど
度ブロック

例
れい
：乾
かんそう
燥アラーム

温
おんしつど
湿度の変

へ ん か
化を検

け ん ち
知できます。

MESH アプリ上
じょう

で、温
お ん ど

度・湿
し つ ど

度ブロックが湿
し つ ど

度で一
い っ て い い か

定以下にな
ったことを検

け ん ち

知するとメールが届
とど

くような設
せってい

定をすれば、乾
かんそう

燥
アラームの出

で き あ

来上がりです。

青
あおむらさきいろ

紫 色の温
お ん ど

度・湿
し つ ど

度ブロックは、温
お ん ど

度や湿
し つ ど

度が変
へ ん か

化した時
とき

の通
つ う ち

知など、周
まわ

りの温
お ん し つ ど

湿度の変
へ ん か

化をスイッチとし
て使

つか

えます。 温
お ん ど

度や湿
し つ ど

度が変
へ ん か

化した時
とき

に通
つ う ち

知したり、温
お ん ど

度や湿
し つ ど

度が範
は ん い な い

囲内であるかをチェックできます。

温
お ん ど

度が変
か

わったら

温
お ん ど

度を確
かくにん

認する 湿
し つ ど

度を確
かくにん

認する

湿
し つ ど

度が変
か

わったら

ブロックの紹
しょうかい

介
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GPIOブロック
すこし上

じょうきゅうしゃむ
級者向けのブロックです。

例
れい
：ぬいぐるみを走

はし
らせる

灰
はいいろ

色の GPIO ブロックは、少
すこ

し上
じょうきゅうしゃむ

級者向け。 コネクタに市
し は ん

販のモーターをつないだり、他
ほか

のセンサーを
つないだりすることで、アイデアをさらに拡

かくちょう

張することができます。
 (GPIO: General Purpose Input Output)

マイクが一
いってい

定の音
おんりょう

量を超
こ

えたら GPIO からモーターに電
でんりょく

力を送
おく

るように、MESH アプリ上
じょう

で設
せってい

定します。これで、「がんばれ！」
と応

おうえん

援したり、手
て

をたたいたりすると、ぬいぐるみが走
はし

ります。

GPIO ブロックを使
つか

うときは、本
ほんもの

物のブロック（MESH ブロ
ック）側

がわ

とアプリ（タブレット）側
がわ

の両
りょうほう

方で、設
せってい

定に注
ちゅうい

意
しなければなりません。

本
ほんもの

物のブロック側
がわ

から設
せってい

定しましょう。GPIO ブロックの
上
じょうぶ

部を確
かくにん

認すると、10個
こ

の穴
あな

があいているはずです。ここ
に、モーターのピン（針

はり

）を差
さ

し込
こ

みますが、場
ば し ょ

所が決
き

ま
っています。「I/O（アイオー）」の文

も じ

字を上
うえ

に、上
うえ

の列
れつ

の
右
みぎはし

端と左
ひだりはし

端にピンを一
いっぽん

本ずつ差
さ

し込
こ

みます。ピンはどちら
を差

さ

し込
こ

んでもかまいません。ピンを入
い

れ替
か

えると、電
で ん き

気
の流

なが

れる向
む

きが変
か

わります（モーターの回
かいてんほうこう

転方向が逆
ぎゃくむ

向き
になります）。

アプリ側
がわ

も設
せってい

定しましょう。モーターを回
まわ

すためには
GPIO ブロックの設

せってい

定を「電
でんげんしゅつりょく

源出力」にする必
ひつよう

要がありま
す。このとき、設

せってい

定をよく確
かくにん

認すると、「オン」または「オ
フ」のどちらかしか選

えら

べないようになっています。つまり、
モーターを回

かいてん

転させる／停
て い し

止させるためには、GPIO の
電
でんげんしゅつりょく

源 出 力を「オン」にする／「オフ」にする設
せってい

定が両
りょうほうひつよう

方必要
になるのです。モーターが回

まわ

りっぱなしにならないよう設
せってい

定
してくださいね。

明
あか
るさ、温

お ん ど
度・湿

し つ ど
度、GPIOブロック

VOut Supply (電
でんげんきょうきゅう

源供給) 
Digital In (デジタル イン)
Digital Out (デジタル アウト)
Analog In (アナログ イン)
PWM Out (PWM アウト) 

上
うえがわ

側の右
みぎはし

端と左
ひだりはし

端に、モーターのピンを刺
さ

す

GPIOの「電
でんげんしゅつりょく

源出力」を「オン」「オフ」両
りょうほう

方プログラミング

GPIOブロックとモーターの使
つか
い方

かた

I/O
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カメラブロック

通
つ う ち
知ブロック

タブレット・スマートフォンのカメラを使
つか
い、写

しゃしん
真を撮

と
ることができます。

タブレット・スマートフォンの通
つ う ち き の う
知機能を用

もち
いて、

入
にゅうりょく
力した文

ぶんしょう
章メッセージを表

ひょうじ
示します。

カメラ位
い ち
置：前

ぜんめん
面のカメラを使

つか
うか、背

はいめん
面のカメラを使

つか
うか選

えら
ぶことができます。

メッセージ：通
つうち
知に関

かん
する内

ないよう
容を入

にゅうりょく
力します。

写
しゃしん
真を撮

と
る

タブレット・スマートフォンのカメラ（前
ぜんめん

面/背
はいめん

面）で撮
さつえい

影することができます。
撮
と

った写
しゃしん

真はタブレット・スマートフォンの内
ないぞう

蔵アプリケーション、「写
しゃしん

真」で確
かくにん

認
できます。

通
つうち
知する

メッセージを表
ひょうじ

示します。たとえば温
お ん ど

度・湿
し つ ど

度ブロックとつなぐと、乾
かんそう

燥してきた
らテキストで通

つ う ち

知できます。通
つ う ち ほ う ほ う

知方法や表
ひょうじほうほう

示方法に関
かん

しては端
たんまつがわ

末側で設
せってい

定したもの
が反

はんえい

映されます。

バックグラウンド実
じっこうじ
行時の注

ちゅういてん
意点

カメラブロックは使
し よ う

用できません。

ソフトウェアブロックの紹
しょうかい

介
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スピーカーブロック
タブレット・スマートフォンのスピーカーから音

おんせい
声ファイルを再

さいせい
生します。

録
ろくおん
音した音

おと
を再

さいせい
生することもできます。

サウンド：楽
がっき
器の音

おと
やライオンの鳴

な
き声
こえ
など、音

おんせい
声ファイルを選

せんたく
択することができます。

録
ろくおん
音：録

ろくおん
音をすることができます。録

ろくおん
音した音

おんせい
声ファイルは

　　　 「音
おとそざい
素材」の中

なか
の「録

ろくおん
音したもの」の中

なか
へ保

ほぞ ん
存されます。

再
さいせい
生する

指
し て い

定した音
おんせい

声ファイルを再
さいせい

生します。

停
ていし
止する

再
さいせい

生している音
おと

を止
と

めます。

バックグラウンド実
じっこうじ
行時の注

ちゅういてん
意点

バックグラウンド実
じ っ こ う じ

行時に他
ほか

の音
おと

を取
と

り扱
あつか

うアプリを起
き ど う

動すると、MESHアプリからの音
おと

が再
さいせい

生されないこ
とがあります。

マイクブロック
タブレット・スマートフォンのマイクが大

おお
きな音

おと
を感

か ん ち
知したときに反

はんのう
応します。

感
かんど
度：反

はんのう
応する音

おと
の大
おお
きさを1～100の段

だんかい
階で調

ちょうせい
整することができます。

感
かんど
度：反

はんのう
応する音

おと
の大
おお
きさを1～100の段

だんかい
階で調

ちょうせい
整することができます。

音
おと
を感

かん ち
知したら

まわりの音
おと

の大
おお

きさが設
せってい

定した音
おと

の大
おお

きさの範
は ん い

囲に達
たっ

したときに信
しんごう

号を送
おく

ります。

音
おと
の大
おお
きさを確

かくにん
認する

このソフトウエアブロックが信
しんごう

号を受
う

け取
と

ったときに、まわりの音
おと

の大
おお

きさが設
せってい

定
した音

おと

の大
おお

きさの範
は ん い

囲か確
かくにん

認できます。

バックグラウンド実
じっこうじ
行時の注

ちゅういてん
意点

マイクがオンになっていることを知
し

らせるためにiOSの画
が め ん じ ょ う ぶ

面上部が赤
あか

く表
ひょうじ

示されます。バックグラウンド
実
じ っ こ う じ

行時に他
ほか

の音
おと

を取
と

り扱
あつか

うアプリを起
き ど う

動すると、マイクブロックが無
む こ う

効になることがあります。

タブレットの機
き の う
能のブロック
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スイッチブロック
信
しんごう
号を送

おく
る先

さき
を切

き
り替

か
える機

き の う
能です。

出
しゅつりょくすう
力数： 出

しゅつりょくさき
力先の数

かず
を2～6の間

あいだ
で選
えら
ぶことができます。

出
しゅつりょくすう
力数： 出

しゅつりょくさき
力先の数

かず
を2～6の間

あいだ
で選
えら
ぶことができます。

出
しゅつりょくすう
力数： 出

しゅつりょくさき
力先の数

かず
を2～6の間

あいだ
で選
えら
ぶことができます。

順
じゅんばん
番に切

き
り替

か
える

「入
にゅうりょく

力」コネクターが受
う

け取
と

った信
しんごう

号の出
しゅつりょくさき

力先を、上
うえ

から下
した

へ順
じゅんばん

番に切
き

り替
か

えていき
ます。「リセット」コネクターが信

しんごう

号を受
う

け取
と

ると、出
しゅつりょくさき

力先は一
いちばんうえ

番上に戻
もど

ります

ランダムに切
き
り替

か
える

「入
にゅうりょく

力」コネクターが受
う

け取
と

った信
しんごう

号の出
しゅつりょくさき

力先を、つながれた出
しゅつりょくさき

力先からどれか１つラ
ンダムに選

えら

びます。

選
えら
んで切

き
り替

か
える

「入
にゅうりょく

力」コネクターが受
う

け取
と

った信
しんごう

号を選
せんたく

択された出
しゅつりょくさき

力先に送
おく

ります。「出
しゅつりょくせんたく

力選択」コ
ネクターが信

しんごう

号を受
う

け取
と

った場
ば あ い

合、出
しゅつりょくさき

力先を上
うえ

から下
した

へ順
じゅんばん

番に切
き

り替
か

えていきます。
「リセット」コネクターが信

しんごう

号を受
う

け取
と

ると、出
しゅつりょくさき

力先は一
いちばんうえ

番上に戻
もど

ります。

Andブロック
2つの信

しんごう
号を同

ど う じ
時に受

う
け取

と
ったとき、出

しゅつりょくさき
力先に信

しんごう
号を送

おく
る機

き の う
能です。

時
じかん は ん い
間範囲：

「同
どうじ
時」と判

はんだん
断する秒

びょうすう
数を指

して い
定できます。たとえば30秒

びょう
に指

して い
定した場

ばあい
合、

30秒
びょういない
以内に2つの信

しんごう
号を受

う
け取

と
れば「同

どうじ
時」と判

はんだん
断され、次

つぎ
へ信
しんごう
号が送

おく
られます。

同
どう じ
時に

たとえば2つのボタンが同
ど う じ

時に押
お

されたときなど、同
ど う じ

時に2つの信
しんごう

号を受
う

け取
と

ったと
きのみ次

つぎ

へ信
しんごう

号を送
おく

ります。

カウンターブロック
信
しんごう
号を受

う
け取

と
った回

かいすう
数を数

かぞ
えます。指

し て い
定した回

かいすう
数に達

たっ
すると次

つぎ
に信

しんごう
号を送

おく
ります。

カウント：1～1000の間
あいだ
で次
つぎ
に信
しんごう
号を送

おく
るまでの回

かいすう
数を決

き
めることができます。

カウント

「カウント」コネクターが受
う

け取
と

った回
かいすう

数を数
かぞ

えていき、指
し て い

定した回
かいすう

数に達
たっ

したら次
つぎ

に信
しんごう

号を送
おく

ります。「リセット」コネクターが受
う

け取
と

った場
ば あ い

合は、カウントしていた
数
かず

をリセットします。

ソフトウェアブロックの紹
しょうかい

介
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タイマーブロック
一
いっていじかん
定時間待

ま
つ、指

し て い
定した時

じ こ く
刻に信

しんごう
号を送

おく
る、など時

じ か ん
間に関

かん
する機

き の う
能です。

時
じかん
間：1秒

びょう
から59分

ふん
59秒
びょう
の間
あいだ
で待

ま
ち時

じか ん
間を設

せってい
定することができます。

オン/オフ：「一
いってい
定の間

かんかく
隔で」の動

どうさ
作を有

ゆうこう
効にする、あるいは無

むこう
効にすることができます。

間
かんかく
隔：1秒

びょう
から59分

ふん
59秒
びょう
の間
あいだ
で定

ていきてき
期的に信

しんごう
号を送

おく
る間
かんかく
隔を決

き
めることができます。

オン/オフ：「指
してい
定のタイミングで」の動

どうさ
作を有

ゆうこう
効にする、あるいは無

むこう
効にすることができます。

時
じこく
刻：信

しんごう
号を送

おく
る時

じこ く
刻を指

してい
定します。

繰
く
り返
かえ
し：「指

してい
定のタイミングで」が動

どうさ
作する曜

ようび
日を指

してい
定します。

時
じかん
間：有

ゆうこう
効とする時

じこく
刻の範

はんい
囲を指

してい
定します。

曜
ようび
日：一

いっしゅうかん
週間のうち、有

ゆうこう
効とする曜

ようび
日を指

してい
定します。

待
ま
つ

信
しんごう

号を受
う

け取
と

ったとき、指
し て い

定した秒
びょうすうま

数待ってから次
つぎ

へ信
しんごう

号を送
おく

ります。

一
いってい
定の間

かんかく
隔で

指
し て い

定した間
かんかく

隔で定
て い き て き

期的に信
しんごう

号を送
おく

ります。
「オフ」コネクターに信

しんごう

号が伝
つた

わると、指
し て い

定した間
かんかく

隔で送
おく

ることがストップします。
「オン」コネクターに信

しんごう

号が伝
つた

わると、改
あらた

めて指
し て い

定した間
かんかく

隔で定
て い き て き

期的に信
しんごう

号を送
おく

ります。

待
ま
つ

信
しんごう

号を受
う

け取
と

ったとき、指
し て い

定した秒
びょうすうま

数待ってから次
つぎ

へ信
しんごう

号を送
おく

ります。

指
してい
定の時

じかん
間だったら

このソフトウエアブロックが信
しんごう

号を受
う

け取
と

ったときに、現
げんざい

在の時
じ こ く

刻が指
し て い

定した範
は ん い な い

囲内であれば、次
つぎ

に信
しんごう

号を
送
おく

ります。

指
してい
定の曜

ようび
日だったら

このソフトウエアブロックが信
しんごう

号を受
う

け取
と

ったときに、現
げんざい

在の曜
よ う び

日が指
し て い

定した曜
よ う び

日であれば、次
つぎ

に信
しんごう

号を送
おく

ります。

ロジックのブロック
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プログラミングの考
かんが
え方

かた

「●●したら〜→▲▲する」のブロックを並
なら
べて、あいだをつなげる

この考
かんが
え方
かた
で、プログラミングをつくろう！

ブロックの設
せってい
定を変

か
えたいときは、ブロックをタッチする

ブロックごとに、いろんな設
せってい
定を変

か
えられるよ！

プログラミングの基
き ほ ん

本
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ブロックのつなぎ方
かた
は、自

じ ゆ う じ ざ い
由自在！

同
おな
じブロックから複

ふくすう
数つなげる

「●●したら～」のブロックからつなげる
線
せん

は、何
なんほん

本でも出
だ

すことができます。こ
のとき、プログラムは「●●したら～→
▲▲と▲▲する」という「同

ど う じ

時に動
うご

かす」
ものになります。例

れい

えば、人
じんかん

感ブロック
が人

ひと

を感
か ん ち

知したら、スピーカーから音
おと

が
鳴
な

り、LEDが点
てんとう

灯する、というプログラ
ムを作

つく

ることができます。

後
うし
ろに何

なんほん
本もつなげる

「▲▲する」のブロックは、後
うし

ろに何
なんほん

本も
つなげることができます。このとき、プ
ログラムは「●●したら～→▲▲して、
▲▲して、▲▲して…」と「続

つづ

けて動
うご

か
す」ものになります。たとえば、明

あか

るさ
ブロックが暗

くら

くなったのを感
か ん ち

知したら
（部

へ や

屋が暗
くら

くなったら）、LEDが紫
むらさき

、ピン
ク、オレンジ、緑

みどり

…とカラフルに点
てんめつ

滅す
る、というようなプログラムを作

つく

ること
ができます。

2つのブロックから1つにつなげる

複
ふくすう

数の「●●したら～」のブロックから、
ひとつの「▲▲する」のブロックにつな
げることもできます。このとき、プログ
ラムは「●●したら～、または●●した
ら→▲▲する」と「どちらかをきっかけ
に動

うご

く」ものになります。たとえば、ボ
タンを押

お

したとき、または動
うご

きブロック
が振

しんどう

動を感
か ん ち

知したときのどちらかが起
お

こ
ったときにLEDを光

ひか

らせたいときに、こ
のつなぎ方

かた

が使
つか

えます。
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Andブロック
2つのブロックが、同

どう じ
時に動

うご
いたときに、次

つぎ
のブロックを動

うご
かします

●●と●●が“同
ど う じ
時に”したら〜

●●したら〜
　　↓
●●したら〜
　　↓
●●したら〜

●●したら

→　▲▲する

→　カウントをリセットする

→　▲▲する

カウンターが3のとき

カウンターブロック
「●●したら〜」を指

して い
定した回

かいすう
数繰

く
り返
かえ
したら、

「▲▲する」を動
うご
かすことができます

少
す こ

し難
むずか

しいプログラミング
ロジックをつかったプログラミング
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●●したら〜
　　↓
◯秒

びょう
まつ／一

いってい
定の間

かんかく
隔で／指

し て い
定のタイミングで／指

し て い
定の時

じ か ん
間（曜

よ う び
日）だったら

　　↓
▲▲する

タイマーブロック
「●●したら〜」と「▲▲する」の間

あいだ
に、時

じか ん
間の設

せってい
定をいれます。

少
すこ
しの時

じ か ん ま
間待ったり、一

いってい
定の間

かんかく
隔で繰

く
り返
かえ
したり、決

き
めたタイミングで動

うご
かしたりなどできます。

待
ま
つ

一
いってい
定の間

かんかく
隔で

指
して い
定のタイミングで

指
して い
定の時

じか ん
間だったら／曜

よう び
日だったら
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●●したら〜
　　↓
▲▲ (1)する

●●したら〜 1, 2, 3のどれかがランダムで選ばれる

●●したら〜
　　↓
▲▲ (2)する

▲▲ (1)する
▲▲ (2)する
▲▲ (3)する

●●したら〜
　　↓
▲▲ (3)する

スイッチブロック
「●●したら〜」をきっかけに、たくさんの「▲▲する」を切

き
り替

か
えることができます。

順
じゅんばん
番に切

き
り替

か
えたり、ランダムに切

き
り替

か
えることで、例

たと
えば、ボタンを押

お
すたびにLEDの色

いろ
が変

か
わる信

しんごうき
号機や、

ボタンを押
お
すとランダムに占

うらな
うおみくじなどをつくれます。

順
じゅんばん
番に切

き
り替

か
える

ランダムに切
き
り替

か
える

●●したら カウントをリセットする
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ブロックの消
け

し方
かた

プログラムの保
ほ ぞ ん

存

プログラムからブロックを消
け

す方
ほうほう

法は、
2つあります。ひとつは、ブロックがな
らんでいる画

が め ん

面の右
みぎ

に指
ゆび

でなぞって、ぽ
いとはなす方

ほうほう

法。手
て が る

軽にブロックを消
け

す
ことができます。

もうひとつ、ブロックの設
せ っ て い が め ん

定画面の右
みぎうえ

上
にあるゴミ箱

ばこ

のアイコンをタッチしても
消
け

すことができます。

MESHのプログラミング画
が め ん

面は、つくっ
たプログラムがすべて自

じ ど う

動で保
ほ ぞ ん

存される
ようになっています。もし、プログラム
をつくりなおしたい、別

べつ

のプログラムを
つくりたいときは、左

ひだりうえ

上の　アイコンを
タッチして一

い ち ら ん が め ん

覧画面にもどりましょう。
「＋」マークがついている「新

あたら

しいレシ
ピ」をタッチすると、新

あたら

しいプログラム
をつくることができます。また、つくっ
たプログラムは名

な ま え

前をつけて保
ほ ぞ ん

存するこ
ともできます。

ブロックのあったところへ
なぞって、ぽい

かってに保
ほ ぞ ん
存してくれるので、

つくりなおすときに　をタッチ

19
ページ



MESH™ 発明　工作＋プログラミング教科書（デジタル版）

最終更新	 2021年6月21日

制作	 ソニーグループ株式会社　CurioStep with Sony事務局

協力	 ソニーマーケティング株式会社

本誌に関するお問い合わせは、下記までお願いいたします。

svcg_edutainment@frontage.jp

“MESH”はソニーマーケティング株式会社の登録商標または商標です。

注：本書の一部または全部について個人で使用するほかは
　　著作権上ソニーグループ株式会社及び著作権者の承諾を得ずに無断で複製、改変、転載、再配布することは禁じられております。

Copyright 2021 Sony Group Corporation     All rights reserved


	ってなに？
	ブロックの紹介
	ソフトウェアブロックの紹介
	プログラミングの基本
	少し難しいプログラミング

